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Manual Basico Knime

El presente manual tiene por objeto presentar un manual de uso basico del software de anilisis
datamining Knime. Desarrollado para programa Master de |IEDE- investigacion de Mercado y
Clientes.

Knime

KMIME &5 un entorno totalmente gratuito para el desarrollo y ejecucion de técnicas de mineria de
datos. KNIME fue desarrollado originalmente en el departamento de bioinformatica ¥ mineria de
datos de la Universidad de Constanza, Alemania, bajo la supervision del profesor Michael Berthold.
En la actualidad, la empresa EMIME.com GmbH, radicada en Zdrich, Suiza, continda su desarrollo,
ademds de prestar servicios de formacion y consultoria.

KMIME estd desarrollado sobre la plataforma Eclipse v programado, esencialmente, en Java. Comao
otros entormos de este tipo, algunos de los cuales aparecen referenciados al final de este
documento, su uso se basa en el disefio de un flujo de ejecucion que plasme las distintas etapas de

un proyecto de mineria de datos.
Fara ello, KMIME proporciona distintos nodos agrupados en fichas, como por ejemplo:

a) Entrada de datos [10 > Read].

i P ey
i b) Salida de datos [I0 = Write].
. o s
o c) Preprocesamiento [Data Manipulation], para filtrar,
e
Rt discretizar, normalizar, filtrar, seleccionar variables...
B o e
i;:_"l:'l"" d) Mineria de datos [Mining], para construir modelos (reglas de
. asociacion, clustering, clasificacion, MDS, PCA...).
T e) Salida de resultados [Data Views] para mostrar resultados en
- ;:':-: pantalla (ya sea de forma textual o grafica).
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Fara crear un flujp de ejecucion, las salidas de unos nodos se utilizan

como entradas de otros. Por gjemplo, un flujo basico podria ser de la forma:
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Instalacion

El primer paso es ir a www.knime.org, dirigirse a la opcion del menu superior “Downloads”.
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Seleccionar la opcion “Knime Desktop” y luego presionar el boton , para iniciar descarga
del software sin necesidad de registrarse en el sitio WEB.

Deberd seleccionar la opcion de descarga que sea compatible con la version del sistema operativo
gue maneja su PC, es decir, KEnime Desktop para Windows (32 y 64 bits), Linux v para el sistema
operativo MACOS de Apple.

MOTA:

KMIME no requiere programa de instalacion. El paguete se desinstala, simplemente, borrando la
carpeta en la que lo hayamos descomprimida.
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Ejecucién

Para ejecutar KNIME, busque el fichero knime.exe en |la carpeta en la que haya descomprimido el
paguete de instalacion y ejecatelo:
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Antes de empezar a utilizar KNIME, nos aseguraremos de instalar los componentes de Weka,
utilizando la opcidn "Get additional nodes” de la ventana de inicio de KNIME o accediendo a ellos a
través del mend Help > Install New Software.

Luego seleccionar desde la lista http://www.knime.org/updatef2.5 y luego en filtro seleccionar
opcion WEKA Extensions (Waikato Environment for Knowledge Analysis)
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M as informacion de WEKA en http://www.cs.waikato.ac.nz/ml/weka/
Luego se instalard y debera reiniciar el Knime.

MNote gue tiene otras opciones de analisis y extensiones que le permitira explorar y analizar

diferentes fuentes de informacion, por ejemplo WEB Analytics:
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Vv Editor i

Es la ventana donde se construyen los diagramas de andlisis de datos

o & KNIME_project = B ENIME claseslll X | A % 050007 _CeedditScoting

Repositorio de Nodos

Se encuentran todos los nodos que pueden agregarse a un flujo (estdn agrupados por categorias).

Uso: Drag and Drop (Arrastrar y pegar) en el editor de Windows.
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Consola de Eventos

Muestra los mensajes de warning y error.
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Esos mensajes también se almacenan en un archivo, llamado knime. log (stack trace), ubicado en la
carpeta .metadata del proyecto.

Descripcion de Nodos

Frovee informacion sobre cualguier nodo seleccionado.
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-=Esta vacia si no seleccionamos ningun nodo en el flujo.

-= 5i seleccionamos una categoria (gue incluye varios nodos), entonces muestra los nodos que

forman parte de esa categoria.

Explorador de Proyectos

Muestra todo los proyectos existente en el workspace (espacio de trabajo, que se encuentra en el

directorio donde descomprimimos el KNime).
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La herramienta permite crear nuevos proyectos, importar proyectos existentes o exportar nuestro

proyecto, entre otras actividades.

Es la ventana donde se pueden explorar los proyectos ejemplo desde los servidores pablicos

.h““"l'..l-l'lﬂﬂ * X

Primero debe conectarse, presionando el botén "connect”

0 Connecting to publicserver knemeorg: 34373 ..

Una vez establecida la conexidn, se podrd apreciar a modo de exploracion los proyectos pablicos

para descargar y examinar. 5e debe hacer clic sobre un workflow de ejemplo y seleccionar opcidn
de descarga "Download Workflow".
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Crear un proyecto.
Utilizacion de nodos.
Construir un flujo de datos.
Nodo Color Manager.
Configuracion de Nodos.
Ejecucion del flujo de datos.
Resultados.

HiLiting.

Y ¥ Y ¥YYY WYY

Crear un proyecto.

Clickeamos con botdn derecho sobre el Workflow Proyect Navigator, elegimos la opcidn New

KNIME workflow y después le ponemos un nombre al proyecto, luego asignamos el nombre y
damos finalizar.
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Utilizacion de nodos.

“Los nodos son basicamente unidades de procesamiento de un workflow”

Puerto de Entrada
Transpoita datos

KU A - E
s -

Construir un flujo de datos.

Se construye un flujo arrastrando y soltando (drag & drop) los nodos desde el repositorio de nodos

al Editor Window y conectandolos entre ellos.
Los datos se transportan entre los nodos a través de los puertos de entrada y salida.

Después de colocar los nodos en el Editor Window, es necesario conectar la entrada de cada nodo

con la salida del nodo predecesor.
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Mod r nNager.
Este nodo se utiliza para colorear los resultados, generados a partir de los datos de entrada.
Los colores elegidos en el ColorManager afectan a muchas vistas y ayudan a diferenciar los datos.

5i se inserta este nodo en el flujo, entonces los datos de entrada se codifican segin un color

especifico, determinado por el ColorManager.

Liolor Manager
Si se inserta este nodo en el flujo, entonces los datos de entrada se codifican segdn
E un color especifico, determinado por el ColorfManager.

Configuracion de Nodos.

Una vez que el flujo esta totalmente conectado, si existen nodos que tienen su estado en color

rojo, entonces deben ser configurados.

Si algun nodo presenta un color amarillo, después de que fueron conectados, significa que la

configuracion del mismo se realizd utilizando los valores por defecto.

Ejemplo - Configuracion

NODO File Reader
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Ejemplo - Configuracion

Ejemplo - Configuracion
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Ejemplo - Configuracion

Ejecucion del flujo de datos.

Cuando todos los nodos del flujo poseen un color amarillo, entonces el mismo puede ser
ejecutado.

Los nodos se ejecutan de izquierda a derecha, es decir, que un nodo solo puede ejecutarse si todos
sus nodos predecesores en el flujo han terminado su ejecucion.

Formas de ejecucion:

®= Pornodo (eligiendo la opcion Execute).
® Ejecutar el ultimo nodo del flujo (KNime ejecuta todos los nodos predecesores).
® Seleccionar varios nodos y disparar la ejecucion (KNime determina el orden y ejecuta

nodos en paralelo, si es posible].

Nodel : Nodo en Ejecucidn — Medel :Nodo Ejecucién con Error
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Ejemplo de Ejecucion de un nodo: Hacer clic con el boton derecho y seleccionar opcion “"Execute”.

Cancel

Lo
! FReset

B Mew Workflow Annotation
By Collapse into Meta Node
%, Expand Mets Mode

Show Flow Vansble Ports

o Cut
[# Copy
= Peste
Undo
Eeda
. B Delete

& 0 Traaning data
BB 1 Testdsta

Resultados.

Algunos nodos proveen wvistas gue muestran sus resultados computacionales. Estas vistas se

observan haciendo click con el botdn derecho sobre el nodo y eligiendo la opcion View.

Se pueden abrir varias instancias de una vista (de un nodo), lo cual permite tener diferentes vistas

de los mismos datos.

Algunas vistas, solo se muestran si el nodo fue ejecutado.

Ejemplo - Resultados

SRR
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Ejemplo - Resultados
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Ejemplo - Resultados
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iLitin
5i se seleccionan datos en una vista y se aplica un "hilite” sobre ellos, entonces se puede ver ese
mismo efecto de hilite sobre los datos en todas las demds vistas disponibles del workflow que

soporten esta funcion.

Los datos seleccionados y que recibieron el hilite se resaltan con un color naranja en todas las
vistas mostrando los mismos datos.

Ejemplo - HiLiting
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Ejemplo 2: Nodos de Salida
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Ejemplo 4: Vista de Datos

Mas Extensiones

Extensiones
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Extensiones - JFreeChart
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