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Teoria ( Jueves ) Practica 1 ( Miércoles ) | Practica 2 ( Jueves ) Practica 3 ( Viernes ) | Guiones
13 Feb: 12 Feb: 13 Feb: 14 Feb:
Presentacion (0,5h) | - S1:Ejemplos | -
T1 Introduccion (1,5h) problemas (1,5h) +
Software MHs (0,5h)
Clase conjunta
20 Feb: 19 Feb: 20 Feb: 21 Feb: Miércoles 19 Feb:
T2 Modelos de busqueda | S2: Problemas + Greedy | S2: Problemas + LS + S2: Problemas + LS + | Guién P1-BL
(2h) Greedy Greedy
Explicacién Guién Explicacién Guion
27 Feb: 26 Feb: 27 Feb:
T3 AGs (2h) S T
Explicacién Guion
5 Mar: 4 Mar: 5 Mar: 6 Mar:
T3 AGs (2h) Practicas (2h) Practicas (2h) Practicas (2h)
12 Mar: 11 Mar: 12 Mar: 13 Mar:
T3 Real Coding y DE. Practicas (2h) Practicas (2h) Practicas (2h)
Nuevas propuestas (2h )
19 Mar: 18 Mar: 19 Mar: 20 Mar:
T4 AMs (2h) S3: AGs(1h)+AMs(0,5h) | S3: S3:
Explicacion Guion AGs(1h)+AMs(0,5h) AGs(1h)+AMs(0,5h)
Explicacién Guién Explicaciéon Guién
26 Mar: 25 Mar: 26 Mar: 27 Mar: Lunes 23 Mar:
TS5 ES (1h) Practicas (2h) Préacticas (2h) Préacticas (2h) Entrega P1
T5 BT (1h) Miércoles 25 Mar:
Guion P2
2 Abr: 1 Abr: 2 Abr: 3 Abr:
T5 Intro + GRASP (1h) S5: Restricciones (1h) S5: Restricciones (1h) | S5: Restricciones (1h)
T5ILS + VNS (1h Practicas (1h) Practicas (1h) Practicas (1h)
16 Abr: 15 Abr: 16 Abr: 17 Abr:
T7 Diversidad y Practicas (2h) Practicas (2h) Practicas (2h)
Convergencia (1h)
Problemas (1h)
23 Abr: 22 Abr: 23 Abr: 24 Abr: Jueves 23 Abr:
T6. Colonias de Practicas (2h) Practicas (2h) S4:ES + Guién P3 - ES -
Hormigas Multiarranques (1,5h) | ILS - hibridacion
Explicacién Guion
30 Abr: 29 Abr: 30 Abr: Lunes 27 Abr:
T6. Colonias de S4: ES + Multiarranques | S4: ES + Entrega P2
Hormigas (1h) (1,5h) Multiarranques (1,5h)
Problemas (1h) Explicacion Guién Explicacion Guién
7 May: 6 May: 7 May: 8 May:
T7: Nichos (1h) S7: Metaheuristicas S7: Metaheuristicas S7: Metaheuristicas
Problemas (1h) multiobjetivo (2h) multiobjetivo (2h) multiobjetivo (2h)
14 May: 13 May: 14 May: 15 May:
T7. Nuevos modelos de | Practicas (2h) Practicas (2h) Practicas (2h)
algoritmos bioinspirados
y “Natural Computing”
Problemas
21 May: 20 May: 21 May: 22 May:
Problemas Practicas (2h) Practicas (2h) Practicas (2h)
27 May Lunes 25 May:
----- Entrega P3
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METAHEURISTICAS — TEMARIO TEORICO

METAHEURISTICAS — TEMARIO PRACTICO

Tema 1:
°
°

Tema 2:

Introduccidn a las metaheuristicas
Complejidad de los problemas
Algoritmos aproximados
Concepto de metaheuristica

Modelos de Busqueda:Entornos y Trayectorias vs

Poblaciones

Busqueda por entornos y trayectorias
Algoritmos de busqueda local basicos
Busqueda basada en poblaciones
Aplicacién a problemas

: Metaheuristicas basadas en poblaciones

Concepto y elementos de los algoritmos basados
en poblaciones

Algoritmos genéticos y programacion genética
Evolucidn diferencial y otros algoritmos de
optimizacién continua

Aplicacién a problemas

: Algoritmos Meméticos

Hibridaciones
Algoritmos meméticos

: Metaheuristicas basadas en trayectorias

Concepto y elementos de los algoritmos basados
en trayectorias simples

Algoritmos: Enfriamiento simulado, Tabu Search
Concepto y elementos de los algoritmos basados
en trayectorias multiples

Algoritmos: ILS, GRASP

Aplicacidn a problemas

: Metaheuristicas basadas en adaptacion social

Introduccidn a la adaptacion social
Cooperacidn de agentes en problemas de
optimizacion

Algoritmos basados en colonias de hormigas
Algoritmos basados en nubes de particulas
Aplicacién a problemas

: Aspectos Avanzados en Metaheuristicas

Diversidad vs convergencia

Algoritmos para problemas con multiples
soluciones: Nichos y Problemas Multiobjetivo
Nuevas propuestas de algoritmos bioinspiradas y
"Natural Computing".

Metaheuristicas paralelas

Objetivos de la paralelizacién

Enfoques de paralelizacion

Taxonomia de metaheuristicas paralelas

Practica 1. Busqueda local.

Practica 2. Busqueda basada en poblaciones:
Algoritmos Genéticos y Algoritmos memeéticos.

Practica 3. Busquedas por trayectorias: Enfriamiento
Simulado, ILS, GRASP.

METAHEURISTICAS - SEMINARIOS

Seminario 1. Ejemplos de resolucidn de problemas con
metaheuristicas: problemas clasicos y reales. Software
de metaheuristicas.

Seminario 2. Problemas de optimizacidn con busqueda
local.

Seminario 3. Problemas de optimizacién con técnicas
basadas en poblaciones.

Seminario 4. Problemas de optimizacidn con técnicas
basadas en trayectorias simples y multiples.

Seminario 5. Manejo de restricciones en
metaheuristicas.

Seminario 6.Metaheuristicasmultiobjetivo.




